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De ce matematica?

Exista o corelatie pozitiva puternica intre nivelul de educatie al

populatiei si nivelul veniturilor * :

Cu cat nivelul de educatie este mai ridicat, probabilitatea de a avea

venituri mai ridicate creste.

La copii, cel mai puternic predictor al performantei viitoare sunt
matematica, cititul si abilitatile de atentie (focusul), matematica fiind

cel mai puternic predictor! **

https.//ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php ?title=Earnings_statistics#Higher level of education yields higher earnings

https://s3.documentcloud.org/documents/838411/school-readiness-study-greg-duncan-et-al ___ s.pdf

Abstract

Using six longitudinal data sets, we estimate links between three key elements of
school readiness—school-entry academic, attention, and socioemotional skills—and later school
reading and math achievement. In an effort to isolate the effects of these school-entry skills, most
of our regression models control for cognitive, attention, and socioemotional skills measured
prior to school entry, as well as a host of family background measures.

Across all six studies, the strongest of later are school-entry math,
reading, and attention skills. A meta-analysis of the results shows that early math skills have the
‘greatest predictive power, followed by reading skills and then attention. By contrast, measures of
socioemotional behaviors, including internalizing and externalizing problems and social skills,
were generally insignificant predictors of later academic performance, even among children with
relatively high levels of problem behavior. Patterns of association were similar for boys and
girls and for children from high and low socioeconomic backgrounds.
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De ce matematica?

Pentru aisi valorifica potentialul, pentru a-si creste performanta,
Romania are nevoie in primul rand de un popor educat, performant.

Prin CampioMate, ne propunem sa sadim in mintea copiilor tarii
noastre, bucuria de a invata. Daca reusim, putem face o predictie cu
probabilitate mare de a se adeveri peste céativa ani: le crestem sansele
de a deveni adulti educati, performanti, care sa determine accelerarea
dezvoltarii Romaniei.

Nu vrem sa mai auzim glume proaste, de tipul: "Romania e o tara foarte
frumoasa, pacat ca e locuita"
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Pe cine ai angaja?

TERASA

Nicolae vrea sa paveze terasa casei sale cu gresie. Terasa are

lungimea egala cu 5,25 metri si latimea egala cu 3,00 metri. Pentru a

acoperi un metru patrat, are nevoie de 81 de placi de gresie.

Calculeaza numarul de placi de gresie de care Nicolae are nevoie

pentru a acoperi toata terasa.

(tip de problema de matematica inclusa in testele PISA)
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Matematica = antrenorul mint

1 4

Matematica este o disciplina centrala in
scolile din toata lumea, caci antreneaza
jumatate din competentele viitorului.

Skills of the future

6 Analytical thinking and innovation

@ Active learning and learning strategies

@ Complex problem-solving
@ Critical thinking and analysis

@ Creativity, criginality and initiative

T
hiE

Leadership and social influence
@ Technology use, monitoring and control
@ Technology design and programming

ﬂg Resilience, stress tolerance and flexibility

@ Reasoning, problem-solving and ideation
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DAR.....

70% dintre copiii din China, nivel 4-6, |a testele PISA. Adica rezolva
probleme complexe cu ajutorul matematicii.

PISA 2018 - Matematica V

China B5-H

Singapore
Estonia
Danemarca

Polonia
Media OECD
Romania

10% 20% 30% 40% 50% 6% 70% 80% 50% 100%
ENivel 0 MNivel1 MNivel2 ®Nivel3 mNivel4 mENivel5 HNivel6

A

70% dintre copiii din Romania: nivel 0 -2 la testele PISA. Adica nu
inteleg/ nu pot rezolva un enunt matematic usor.
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Consecinta?

Risc major de excluziune economica in viitor pentru copiii din
Romania, din cauza decalajului educational acut fata de colegii de
generatie din alte tari...
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Provocarea

Cum ii putem ajuta pe copii sa redevina competitivi fata de generatia lor din alte tari?

Cum ii putem ajuta pe acesti copii @ doreasca si sa poata sa progreseze,
pentru un viitor mai bun?
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Ce spun copiii?
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Ce spun copiii?

Despre matematica: Despre ce le place:

Egrea.. ® Sd md joc ... ©

Nuinteleg ... & Sd stau cu prietenii ... ©

Mi-e frica ... & Sd fiu ajutat... @
Dacad nu stiu, rdd colegii ... & Sd fiu apreciat ... ©

Sd fac level-up/ sd urcin
leaderboard/ sd fiu mai bun ... ©

Imi place cdnd gdsesc solutia! @

MG bucur sd le explic altor copii ©




Solutia
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[l;t o] 8 Campionatul de mate pe echipe

Un format inspirat din sport si video-gaming, care aduce matematica in
universul copiilor si pe copii in universul matematicii.

X Calificari Etape de concurs x
% Divizii de nivel Antrenamente X

% Echipe, identitate & IR SN CSNSRRR Provocari si puncte &
% Profesori = antrenori & 'y Clasament live %




Pilotul din lasi a fost un success!!!

Feedback de la elevii - jucatori:

94% ar recomanda
CampioMate altor copii

80 O/o au considerat ca

programul i-a ajutat sa fie mai
buni la matematica

0 .
9T1% au apreciat colaborarea
cu antrenorul

0 .
84% au apreciat colaborarea

cu colegii ca fiind buna si foarte

buna G Fan activ

https://fb.watch/h1He QOyXF/

Dragul meu antrenor,dragii mei colegi,

Pentru mine ati fost ca o familie.Nu va voi uita
niciodatd.Dar vreau sa-i transmit domnului
antrenor ca ati fost un om exceptional, si niciodata
nu voi uita de problemele intergalctice.De toate
glumele,dar sa stiti ca ma-i ajutat enorm de mult.
Cand scriu acest mesaj am ochii imbibati cu

lacrimi asa cd,domnule antrenor,colegi va
imbréatisez cu mare drag.

Si sa nu uitati dragii mei colegi ca astazi este te
stul de etapa si trebuie sa dati tot ce este mai bun

di voi.Ati fost puternici pana acumfiti si acum.(®

Mihaela Padure
Multumim CampioMate pentru implicarea, daruirea si amintirile frumoase lasate

copiilor nostri!
Asteptam urmatoarele proiecte!

Feedback de la profesorii - antrenori:

* 96 % au afirmat c4 le-a facut
placere sa fie parte din program

* 97% considers c programul i-a
ajutat sa se dezvolte, ca profesori.

0
° 97 75 ar recomanda altor

profesori sa se inscrie ca
antrenori

° 7000/0 ar recomanda altor elevi
sa participe.
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Acoperire

START - Editia Pilot

* lanuarie — lunie 2022

« Judetul lasi

* Clasele V si VIII, Diviziile Beta
si Gamma

* 900 de copii (50%-50% rural —
urban), 47 de echipe

9

SCALE-UP 1 SCALE-UP 5

* lanuarie — lunie 2027

 National

* Clasele IV, V, VI, VIl si VIII,
Diviziile Alpha, Beta si Gamma

» 100.000 de copii in echipe
(15% din total), 5.000 de
echipe

e lanuarie — lunie 2023
* ~70 judete

* Clasele V, VI, VIl si VI,
Diviziile Beta si Gamma

* 10.000 de copiiin 500 de
echipe + 10.000 de copii

antrenati pe banca de rezerve
(50%-50% rural-urban)
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Calendar 2023 - 6 luni de campionat

9 januarie 26 februarie — 7 martie 13 - 25 martie 24 aprilie — 6 mai ) o
. 22 - 27 mai iulie
START Formare echipe. ETAPA I ETAPA a lll-a ) ]
ETAPA FINALA Tabira
Tnscrieri Eveniment START Antrenamente. Antrenamente.
o 2 « Antrenamente. Campionilor
competitie Test etapa. Test etapa. !
; . o . o Test sumativ.
Eveniment etapa Eveniment etapa

11-25 februarie 8-12 martie 27 martie — 22 aprilie 8-20 mai 10 iunie
Calificari PROBA | ETAPA a ll-a ETAPA alV -a GALA
Identitate Antrenamente. Antrenamente. CampioMate!!!
echipe Test etapa. Test etapi. Se—
Eveniment etapa Eveniment etap3 \ '/ #j

a
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Platforma (www.campiomate.ro)

PANA LA NOUL SEZON:473 ZILE:@8 ORE:2 5 MINUTE:3 5 SECUNDE
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Promovare si comunicare

A. inscriere:
» De la Inspectoratele partenere + filialele SSMR -> Scoli si Profesori de matematica -> Elevi + parinti
« Cum?

 Prin grupurile de Whatspp existente

 Social Media program + parteneri (CampioMate, SSMR, I1SJ-uri, Scoli)

» Media centrala si locala

/B. Desfasurare:

« Comunicare in cascada (organizatori -> antrenori -> echipe de copii)

« Cum?
 Prin grupurile de Whatsapp existente + grupurile echipelor/ ale bancilor de rezerve
» Social media program + parteneri
« Evenimente de etapa — Sesiuni live cu toatd comunitatea (copii, antrenori, profesori, parinti)
» Media de profil
« Influenceri (profesori vizibili, alti sustinatori ai educatiei)

4
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Parteneriate

It takes a village to raise a child




Parteneriate centrale

wiobms | cad || sher ]| s

Pe paginile publice: Acasa +
e Clasament + +
* Suporteri + + +
Pe paginile de joc: * Arena +
Tn mecanismul de joc: * Lockere +
* Provocari + +
* Teste de etapa +
Evenimentele de etapa: ¢ Brandul este anuntat + + +
* Activare + +
Tn social media: * Articole dedicate + + +
* Provocari pentru public +

s



7 motive sa sustii CampioMate

CampioMate este un proiect social de masg, unic si distinctivin Romania.

Rezolva o problema de mare notorietate in educatie, pentru care inca nu a aparut o alta solutie implementabila
rapid si totodata scalabila.

Este un proiect pe termen lung, evolutiv, sistemic, cu recurenta anualg, vizibil 6 luni/an, in fiecare an.

Pune accentul pe segmentul unde schimbarea are cele mai mari sanse sa se produca si sa genereze impact
pozitiv: la copiii de nivel remedial si mediu, adica la cei mai multi.

Prin copii, CampioMate influenteazg, indirect, intregul ecosistem: profesori, parinti, comunitati de business care
au dificultati in a-si recruta noi colegi.

Are potential de sustinere interna in companie din partea angajatilor care au copii si a celor care cred ca
educatia poate schimba Romania in bine.

Fiind la inceput, implicarea poate fi un mare ajutor pentru scalarea CampioMate si o oportunitate de CSR pe
termen lung pentru brandul de angajator.




Provocare pentru partener

Mihai are 13 ani si nu prea se descurca la scoala. Mai ales matematica ii da batai de
cap. Si-ar dori sa termine cu bine scoala si sa se faca om de afaceri cand va fi mare, dar
nu crede ca poate.

Dupa ce Mihai afla ca si scoala lui intra in program, stie ce sa faca pentru a-si implini
visul.

Care dintre variantele de mai jos este cea pe care o va alege Mihai?

a. Va continua scoala descurcéndu-se intr-un fel sau altul s& ia note de trecere de la un an la altul.

b. Vaintrain CampioMate si va incepe sa indrdgeasca matematica, alaturi de prieteni noi.

c. Vaabandona scoala — oricum, au dreptate baietii de la pacanele - scoala e o pierdere de vreme.
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Multumim!

Andrei Radulescu:
andrei@campiomate.ro, 0744882156

Maria Predoiu:
maria@campiomate.ro, 0723938555




