


Un program organizat de Asociația Visuri Îndrăznețe împreună cu
Societatea de Științe Matematice din România și sprijinit de Logo suporter
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1.Context



De ce matematica?
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Există o corelație pozitivă puternică între nivelul de educație al 
populației și nivelul veniturilor * :
Cu cat nivelul de educație este mai ridicat, probabilitatea de a avea 
venituri mai ridicate creste.

La copii, cel mai puternic predictor al performantei viitoare sunt 
matematica, cititul si abilitățile de atentie (focusul), matematica fiind
cel mai puternic predictor! **

Surse:
* Eurostat Statistics Explained
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Earnings_statistics#Higher_level_of_education_yields_higher_earnings)

** American Psychological Association 2007, Vol. 43, No. 6, 1428 –1446 0012-1649/07/$12.00 DOI: 10.1037/0012-1649.43.6.1428
https://s3.documentcloud.org/documents/838411/school-readiness-study-greg-duncan-et-al s.pdf



De ce matematica?
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Pentru a își valorifica potențialul, pentru a-și creste performanța, 
România are nevoie în primul rând de un popor educat, performant.

Prin CampioMate, ne propunem să sădim în mintea copiilor țarii 
noastre, bucuria de a învăța. Daca reușim, putem face o predicție cu 
probabilitate mare de a se adeveri peste câțiva ani: le creștem șansele 
de a deveni adulți educați, performanți, care să determine accelerarea
dezvoltării României.

Nu vrem să mai auzim glume proaste, de tipul: "Romania e o țara foarte 
frumoasa, pacat că e locuita"



Pe cine ai angaja?
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TERASA

Nicolae vrea să paveze terasa casei sale cu gresie. Terasa are 

lungimea egală cu 5,25 metri și lățimea egală cu 3,00 metri. Pentru a 

acoperi un metru pătrat, are nevoie de 81 de plăci de gresie.

Calculează numărul de plăci de gresie de care Nicolae are nevoie

pentru a acoperi toată terasa.

(tip de problemă de matematică inclusă în testele PISA) 

Teste Pisa Matematică | Părinții cer schimbare (parintiicerschimbare.ro)



Matematica = antrenorul minții

Matematica este o disciplină centrală în 
școlile din toată lumea, căci antrenează 
jumătate din competențele viitorului.

Skills of the future 
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PISA 2018 - Matematică

70% dintre copiii din România: nivel 0 -2 la testele PISA. Adică nu 
înțeleg/ nu pot rezolva un enunț matematic ușor. 

70% dintre copiii din China, nivel 4-6, la testele PISA. Adică rezolvă 
probleme complexe cu ajutorul matematicii.

DAR.....



Consecința?

Risc major de excluziune economică în viitor pentru copiii din 
România, din cauza decalajului educațional acut față de colegii de 

generație din alte țări...
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Provocarea

Cum îi putem ajuta pe copii să redevină competitivi față de generația lor din alte tări?

Cum îi putem ajuta pe acești copii să dorească și să poată să progreseze, 
pentru un viitor mai bun?



2.Soluția
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Ce spun copiii?
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Ce spun copiii?

Despre matematică:

E grea … 

Nu înțeleg ...

Mi-e frică ...

Dacă nu știu, râd colegii ...

Îmi place când găsesc soluția!

Mă bucur să le explic altor copii 

Despre ce le place:

Să mă joc … 

Să stau cu prietenii ...

Să fiu ajutat...

Să fiu apreciat ...

Să fac level-up/ să urc în 
leaderboard/ să fiu mai bun ... 
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Soluția



Un format inspirat din sport și video-gaming, care aduce matematica în 
universul copiilor și pe copii în universul matematicii.

• Calificări 
• Divizii de nivel
• Echipe, identitate
• Profesori = antrenori

Etape de concurs
Antrenamente

Provocări și puncte
Clasament live

Campionatul de mate pe echipe
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Gala CampioMate – Iași, Iunie 2022



Pilotul din Iasi a fost un success!!!
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Feedback de la elevii - jucători:

• 94% ar recomanda 
CampioMate altor copii

• 80% au considerat că 
programul i-a ajutat să fie mai 
buni la matematică

• 91% au apreciat colaborarea 
cu antrenorul 

• 84% au apreciat colaborarea 
cu colegii ca fiind bună și foarte 
bună

Feedback de la profesorii - antrenori:

•96% au afirmat că le-a făcut 
plăcere să fie parte din program

•91% consideră că programul i-a 
ajutat să se dezvolte, ca profesori. 

•91% ar recomanda altor 
profesori să se înscrie ca 
antrenori 

•100% ar recomanda altor elevi 
să participe.

https://fb.watch/h1He_Q0yXF/



3.Ediția 2023



START – Ediția Pilot

• Ianuarie – Iunie 2022
• Județul Iași
• Clasele V și VIII, Diviziile Beta 

și Gamma
• 900 de copii (50%-50% rural –

urban), 47 de echipe

SCALE-UP 1

• Ianuarie – Iunie 2023

• ~10 județe

• Clasele V, VI, VII și VIII, 
Diviziile Beta și Gamma

• 10.000 de copii în 500 de 
echipe + 10.000 de copii
antrenați pe banca de rezerve
(50%-50% rural-urban)

SCALE-UP 5

• Ianuarie – Iunie 2027
• Național
• Clasele IV, V, VI, VII și VIII, 

Diviziile Alpha, Beta și Gamma
• 100.000 de copii în echipe 

(15% din total), 5.000 de 
echipe

Acoperire
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c
• Problema principala: scaderea interesului copiilor, parintilor si chiar a 

unor profesori in performanta scolara reala, fenomen general in 
societatea romaneasca (vezi rezultatele f slabe la testele PISA) si 
amplificat in context pandemic.

9 ianuarie
START 

înscrieri

11-25 februarie
Calificări

26 februarie – 7 martie
Formare echipe. 
Eveniment START 

competiție

13 – 25 martie
ETAPA I.

Antrenamente. 
Test etapă. 

Eveniment etapă

27 martie – 22 aprilie
ETAPA a II-a

Antrenamente. 
Test etapă.

Eveniment etapă

24 aprilie – 6 mai
ETAPA a III-a

Antrenamente. 
Test etapă.

Eveniment etapă

8-20 mai
ETAPA a IV -a

Antrenamente. 
Test etapă.

Eveniment etapă

22 – 27 mai
ETAPA FINALĂ

Antrenamente. 
Test sumativ.

10 iunie
GALA 

CampioMate!!!

8-12 martie
PROBA I

Identitate 
echipe

Calendar 2023 – 6 luni de campionat

iulie
Tabăra

Campionilor
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c

Platforma (www.campiomate.ro) 
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c
• Problema principala: scaderea interesului copiilor, parintilor si chiar a 

unor profesori in performanta scolara reala, fenomen general in 
societatea romaneasca (vezi rezultatele f slabe la testele PISA) si 
amplificat in context pandemic.

Promovare și comunicare
A. Înscriere:
• De la Inspectoratele partenere + filialele SSMR  -> Școli și Profesori de matematică -> Elevi + părinți
• Cum? 

• Prin grupurile de Whatspp existente
• Social Media program + parteneri (CampioMate, SSMR, ISJ-uri, Școli)
• Media centrală și locală

B. Desfășurare:
• Comunicare în cascadă (organizatori -> antrenori -> echipe de copii)
• Cum?

• Prin grupurile de Whatsapp existente + grupurile echipelor/ ale băncilor de rezerve
• Social media program + parteneri
• Evenimente de etapă – Sesiuni live cu toată comunitatea (copii, antrenori, profesori, părinți)
• Media de profil
• Influenceri (profesori vizibili, alți susținători ai educației)



4.Parteneriat
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Parteneriate
It takes a village to raise a child

CUM POTI SUSȚINE?
Companiile pot alege să redirecționeze către un ONG 20% din impozitul pe 

profit sau venit datorat statului, fără costuri suplimentare.
Detalii tehnice aici: SUPORTERI CampioMATE



Parteneriate centrale
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Vizibilitate brand

Pe paginile publice: • Acasă
• Clasament
• Suporteri

+
+
+

+
+
+

+

+

Pe paginile de joc: • Arena +

În mecanismul de joc: • Lockere
• Provocări
• Teste de etapă

+
+
+

+

Evenimentele de etapă: • Brandul este anunțat
• Activare

+
+

+
+

+

În social media: • Articole dedicate
• Provocări pentru public

+
+

+ +

Gold Silver Bronze



7 motive să susții CampioMate
1. CampioMate este un proiect social de masă, unic și distinctiv în Romania.

2. Rezolvă o problemă de mare notorietate în educație, pentru care încă nu a apărut o altă soluție implementabilă 
rapid și totodată scalabilă.

3. Este un proiect pe termen lung, evolutiv, sistemic, cu recurență anuală, vizibil 6 luni/an, în fiecare an.

4. Pune accentul pe segmentul unde schimbarea are cele mai mari șanse să se producă și să genereze impact 
pozitiv: la copiii de nivel remedial și mediu, adică la cei mai mulți.

5. Prin copii, CampioMate influențează, indirect, întregul ecosistem: profesori, părinți, comunități de business care 
au dificultăți în a-și recruta noi colegi.

6. Are potential de susținere internă în companie din partea angajaților care au copii și a celor care cred că 
educația poate schimba România în bine.

7. Fiind la început, implicarea poate fi un mare ajutor pentru scalarea CampioMate și o oportunitate de CSR pe 
termen lung pentru brandul de angajator.
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Provocare pentru partener

Mihai are 13 ani și nu prea se descurcă la școală. Mai ales matematica îi dă bătăi de 

cap. Și-ar dori să termine cu bine școala și să se facă om de afaceri când va fi mare, dar 

nu crede că poate. 

După ce Mihai află că și școala lui intră în program, știe ce să facă pentru a-și împlini 

visul. 

Care dintre variantele de mai jos este cea pe care o va alege Mihai?

a. Va continua școala descurcându-se într-un fel sau altul să ia note de trecere de la un an la altul.

b. Va intra în CampioMate și va începe să îndrăgească matematica, alături de prieteni noi.

c. Va abandona școala – oricum, au dreptate băieții de la păcănele - școala e o pierdere de vreme.



Mulțumim!
Andrei Rădulescu: 

andrei@campiomate.ro, 0744882156 

Maria Predoiu: 
maria@campiomate.ro, 0723938555


